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Demas demais, DEMAIS! 

A primeira edição da 
PROGAMES detonou. Esta 
segunda está simplesmente 
drassca Trazemos o game 
dumas=e Pat - e uma matétia 
sobre o fims, porque os dois 


são um ataso! Tem também a: 


mega dos Batiletoads para 
SMES. amebentando mais do 
== mumnca. À seção Game 
Nzws comônua mantendo você 
Dor dentro das últimas 
musoes Os Aliens voltam 





pum tudo. agora nos consoles: 


SMES = Nintendinho, enquanto 
seu vao inimigo Predador 
ataca no Master, 


Nossos piloios botam a cara. 


Dez quebrar e se apresentam 
De copo e alma. Aliás, foram 


mis que descolaram algumas . 


Dicas quentíssimas para a 
seção PRO-DICAS. 
Veja e confira! A seção 


ismidia explica tudo sobre 


CD-Rom, tintim por tintim. 
Conforme prometemos, a 


secão RPG traz uma entrevista 
com Steve Jackson e a . 


cobertura do | Encontro 
insmacional de RPG, E ainda 
Mario is Missing, Super 


Bomberman, Jungle Strike, . 
Time Gal. Super Turtican - . 
noos até o fim. Tem ainda a 


pemeira parte de Shadowrun, 


pesso 3 passo. Tudo isso pelo 


menor preço do mercado, 
E isso aí: À PROGAMES 


veio pra ficar. 
Capitão Ninja. 


Esses são os indicadores de 
sw=lação dos nossos Pilotos 


Es tia Ma | 
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“ud Es metas e personagens usados nesta 
=, são de proprisdade de terceiros. 





Ha | 
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Um RPG ai -SHADONRUN 


“ peda revista como 
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DE R.P.G. ....cecaseesenecreanesesveaas dO 
FEIRA DE CHICAGO .............42 


PROMOÇÃO ...... Roesbiicerenanto O 
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' SNES 


MARIO IS MISSING ......0.. 10 
SHADOWRUN nnnRRRaNanEnEnRRnananRa a 1 2 : 


ROYAL RUMEBLE MblnasnaninoNdia nad sê 151 se | 





SUPER BOMBERMAN ...... 16 
VEGAS STAKES ....... eum 17 
ALIEN Sean Ta 
SUPER TURRICAN ........... inca 20 : 
BATTLETOADS IN É 
BATTLEMANIACS ...ccsssanmecaea 22 
MEGA 

JURASSIC PARK ......ucnesemos 24 
WARP SPEED .....sesesesensesena 26 
SUMMER CHALLENGE .......... 27 - 
JUNGLE STRIKE .......... aa A 
SEGA CD E 
TIME GAL sessenta sosanea 30 





ALIEN 3 Nin dan ko dn dia na a di GOA 
DUCKTALES e cbunirasane need nas SAS 


COOL WORLD ..csereerememeeseos 35 
CRASH DUMMIES .....scuseeessms 35 
MASTER 


BATMAN RETURNS ..........11.36 o 
PREDATOR 2... 36 


Os jogos indicadas é com este 
selo são classifica- | HE º 
dos por toda equi- 


sendo nota E 0001 E 
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-— 4 — dp 
E ERES ERRA 
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(Ryu, streetfighter e apelão) 
| "PROGAMES? A minha tava sem sal... 
(Taz, diabo | da Tasmânia) | 
"Ridícula' éa ceroula da sua avó!" . 


Ep DOS CONSOLES 
1p ai é dono de uma locadora des games. 
"Conheço quase todos os consoles que exis- 
A lo dita alguns no meio das telas de . 
aranha: Dactar, Alarilell, catéum Odissey. 
7 dE E “Estou enviando algumas dicas é password. - "Não vou: posar nua 
 paraa revista, que está muito boa. “(Chun-Li, streeffighter e estraga- festa) 
Rafael! Reiser “Lady Diana tem caso com o Capitão Ninja. 
Balneário Camboriti 60 (The Sun) 
“Um paradoxo contundente e avassalador 
“Sobre jogos. eletrônicos, Juventude e vida 
moderna que blá, blá, blá... 
(Blanka, streetfighter e crítico teatral) 





pr E) 


Es E fã Jaleu pelos elogios e pelas dicas, Rafa. Já 
publicamos uma delas na seção PRÓ-DI- 
Emis "CAS des ia edição, pode q 





hs 












ES qm Eis SERES pag pais dd —  "“Eopreço é bacana! (Ronaid. MacDonald, 
pia ONZELA EM PERIGO RE é palhaço e xarope) 
mis af de mais nada, meus sinceros para- 
béns pelo primeiro número da revista. Eu | ESPERANÇOSO 
gostaria muitissimo de sua ajuda para pas- Quando é que vai sair Sireet Fighter Il para 
sect --sarda fase 8-4 de Super Mario Bros, Como. “Atari? Demora? 
—  pegaromai oe vencer o dragão? Spa apos Rodrigo FAndade 
“Márcia Ferre anins Elis - Ribeirão Preto - SF Ansa 
oO 
A RO raias EE anna E “PR.PI. “en, eh, eh.. Náotamos noticiade 
 - Sevocê: estiver como Super Mario (o Mario: tal lançamento, mas suspeitamos que vai 
grande) quando chegar no dragão, va cor- ser assim: o quadradinho branco é o Ryu. o 
rendo e encoste nele - você irá diminuire quadradinho vermelho é o Ken, o verde é o 
ficar. invencível por alguns segundos. Apro-  Blanka, etc... 
-— veito a r na alavanca e terminar 6. E Caps aaa 
Ea E Mas, se estiver pequeno, você tem pá Ea 
— duas opções: tome cuidado com os marte- EM BUSCA DO RPG | 
a E tos queo drag ão atira e passe correndo por Onde posso encontraros RPGs. sem games, : 
Et “ba “baixo quando ele pular; ou então suba na * mencionados na primeira. edição: 
- dialorma e, entre uma sequência de tiros Wissler Moura Pimentel | 
e outra, pule porcimadeleecalanaalavan- Goiânia - GO 


ca. Tem ainda outro jeito: se você chegar no 


dragão com tiros, ésóficar, nocantoesquer- Olhaal um futuro adepto do RPG de mesa. 





ES do da tela atirando sem parar, sempre des-. “ Seguinte, Wiss... não temos conhecimento 
— viando dos. ataques dele. BOBO NH. - de qualquer livraria especializada em 
Ra Marsimha teses — ga dia * Goiânia, mas aqui vão alguns endereços na 
fia od EE E E asi siendo a E s “capital de São Paulo 
Mega rs “PAIXÃO DESMEDIDA esses + MR ortiddan Planet - Rua Clélia, 33 - Tel. 


1d 


- Escrevo esta carla para tomar públicos 
meus sentimentos pela belissima Chun-Li. 
Já terminei Sireet Fighter || incontáveis 
= vezes só para ver aquelas pernas patiaact. 


(011) 62-0466 

* Devir Livraria - Rua Augusto de Toledo, 83 
- Tel.: (011) 278-0384 ; 

" Book Centre - Rua Gabus Mendes, 29 - 





—  Onais. ea eg aixonado! Tel: (011) E Ends 
— Ronaldo Jd. A, Xavier E pias Sp se pis E 
E q ENÇiE de Janeiro - RA Seo ue “OsFÃs DOS PILOTOS 


= ES sos o 


dEÊ ENO) pirou; catar Tá a fim de passear de. 
ambulância? O Capitão Ninja é ciumento! 
se elo fica sabendo disso, te corta em 
pedaços tão pequenos que nem com mi- 

 erose ópio vão te encontrar! 


nas Riad 
agupa SER FE sas po re aepete , do 


Ens “DITOEFEITO 
EA En espertíssimo leitor Marcus Vinicius A. da: 
E * Andrade. de Campinas-SP r recolheu. opiniões 
— intemacionais sobre o: primeiro número da 
PROGAMES. Liga só: 
4 “Os caras são quase tão bons quarto eu!" 


Cote doa 
(O qm dus ré Ra 


ApiaR ESrss meti 
— 


já vi. Wolferrá parece um Saddan Husein, e 
Mister-X é igual ao Inspetor da Pantera-Cor- 
de-Rosa. O Senhor Off parece mesmo des- 
“ligado, falta luz no capacete dele. Me amarrei 
“no T-90, deve ser Supertera, Chu-Chi, com 
aquela cabeleireira, tem cara de cientista 


Da = pr 


— loco - 


Es lbade) Proa ppa qi! 





de batalhar contra ninjas nas horas vagas. 
Um abração pra essa turma, tá? 

Jefferson de Oliveira 

Rio de Janeiro - RJ 


+ to SD grid ue 





“Chegaram. as. primeiras cartas aqui na redação da PROGAMES, e já deu pra 
sentir que nossos leitores são de altíssimo nível. Continuem assim, galera! 


kg! Essa revista tem oscríticos mais figuras que 


acho que queria se parecer com 0. 
- Ryu. Daikon, esse sim entende degamese 





O crítico Wolferrá é alemão? De que tipo de 
jogo ele gosla? E o Mister-X? De onde saiu 
o T-90? E o Daikon? Os outros críticos já da 
— para sacar de onde são. 


(Dhal sim, streetfightere macaco hidráui co) * Caio Xavier Gai 


PTE 


"São Gotardo - 


Esses pilotos vão longe. Ainda acabam 
desbancando os Vingadores, os X-Men, a 
Liga da Justiça e outros supergrupos 
mixurucas que pintam por aí. O sucesso 
“entres os gamemaniacos foi tanto que os. 
'caras ganharam um espaço só deles, que 


“ estréia nesta edição. 


FAZENDO ARTE 

Não soufera de games, mas arraso no lápis 
e pincel. Quando é que a PROGAMES va. 

promover um concurso de desenho? 

Denerval Ferrari ES 

- Campinas - Ro prt = 


“Fique. ligado, logo deve pintar uma promo- 
“ção para nossos leitores mostrarem seus 
talentos. Mas nem pense em copiar de 
algum gibi ou revista: tremenda sacanagem. 
meu. Se alguém tentar isso, mandamos c 
T-90 assaltar sua geladeira. 


MAIS PIRATARIA | 
"Comprei a fita do Sonic, mas ele param 


“sem as pernas. Que faço? 
Vitor Euphrasio da Silva 
São Paulo - SP 


Bibip! Bibip! Bibip! Nosso. detector de cartuchos 
piratas está dandosinal. Ago ra écompraruma 
“cad eira de rodas com turbo fado seu Sonic. 


RESMUNGÃO | 

Revista horrível! Detestei cada página. Os 
pilotos são uns goiabas, não conseguiriam 
terminar um game nem que ele tivesse 
vidas infinitas. Os jogos são uma droga, as 


dicas não funcionam e as matérias são . 


imbecis. Nunca mais vou comprar. 
Abraão Nascimento 
Taboão da Serra - SP 


Temtoda razão: nunca mais vai: “comprar 


Transmitimos. seus sentimentos e seu en- 
dereço ao Wolterrãá e ele já deve estar 
pintando. em sua casa para tirar satista- 
gem: An, já podemos ouvir os tiros... 


STAR GAMES CLUBE 
Gostei muito da revista, continuem assim. 
“Vaiter seção de anúncio de clubes? Se sim. 
“Segue o meu endereço: Star Games Clube 
R. Maranhão, 1423, apto. 11B, Água Verde 
80610-001 - Curitiba - PR 
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Filma MOSSA... ERqua as se forem jogos E para micros da linha ORCADE | spas Ceres 
Emos leior=s se quexaram da falta de um E PC, fique frio: eles começam a pintar já na - Solicitoo ende ço para contato do ORCADE, a 
implicados 3= s=temas nas matérias sobre próxima edição. re oreemi ervraeeno- citado à página Fo Eita PROGAMESnº1, 


maos Segumee galera... as indicações iam pois é de meu grande interesse conhecer a 
— sr E TE Domeiro número, mas isso não referida organização. E 
— sosmsecso por uma lamentável falha. Mas FERAS DEMAIS | Janailbe Alves Cordeiro ra 


pRanse preocupem, amancad jáfoicorigida — “AÉ rapaziada, queria “muito ser piloto o de Caruaru - Pers sqeicss feio E ie 





= us culpados fuzilados! uma revista de games. Já virei Street ll, Bias adido aa a 
“ Totaly Rad, A e outros. Tem | ER “Para quem não sabe, o ORCADE é uma E 
“DUCA INFALÍVEL E DRI. E capas em e “especializ ada em desenhos é; 


us Ester e uma dica super-secreta para “Nairo Aguiar Silveira E animedo a ses. Eles atacamtodosos — 
| Sbss Ties 1 emqueo Guile puxauma Cidade Alvorada - RS - domingos na rua Sena Madureira, 298, pró. 
setas e mata o adversário. Isso é ximo ao metrô Vila Mariana, das 13 às 17 














aeee? Gostaria que me arrumassem um emprego de | horas, na capital de São Paulo. O telefone 
| im Serro de Ro CC pilotona revista. Já terminei (0 games. (mando - para contato é (01 11) 574-0389 ç apita 
” Juyir de Eee - dE ES "lista anexa). Não me considero um fera, mas — qr Fesd to poa 
E entao Mor O E Dm a SR aR A 
us vemsade Basta jogar no modo “1 AlexC. Novell o cópiao SECRETO nie Fe 
pior” = Segtar A. >><<AABBXXYYRRLL “Santo André - Gps dae tes Cad ligo de. vidas pa! aojogc | j 
meiteris v=2=s durante a luta. O único prostmsTasa pg Elias CE apo dA Colina ja primeira edição, 1 
ms Dom =sta dica é que nunca ninguém — Souo melhor de todos! Já venci Dragon Ball ela não apareceu. 
mesma == ela funciona: quando você  Zdeolhos vendados e terminei Bubsy plan- Luciano Simões Neto ; 
enmmimE De Siosar, o adversário Já te matou! tando bananeira. Nilópolis - RJ asas Es 
ds — Breno lung Latorre Delgado ED q sessao 
Os mo id E ESG: Paulo - OP dan Ee "Suspeitamos que algum espião de uma nas 
0) que ms se = revista tivesse uma seção Meses ES a pat RIR ae revela concorrente roubou aquela dica Es 4 
imgos ars o PC? EEN aus Dás duas, uma: ou esses carai são muito de nossos arquivos confidenciais. Para 
oii E Ds = bons, oumuito mentirosos! Desculpem;mas “ganhar 9 vidas em 6 tman Returns, digite sa 
Icsponçes - PR todo piloto da PROGAMES precisa ser tr. Lo e Ba nateladeopçõescom ER 





diplomado pela FIGHTER (Faculdade Inte- o controle 2 . O código para 9 continues é 
Se soca ==*5 falando do PC Farias, o único grada de Gamemaniacos Hospitalizados Tx, Y.L,B,-».A,T.X 


DIS Ego mus =comendamos para eis éxadrez. Tentando Entrentar Ryu). E aged E 
val. T E Dipdigos EE St ceredt esa A nina 
EE E CELT ei a ie eres rolagem ns at] ao geo Siam Es Ri Efe] 
HE Z io. massa cdlo pr desasi pirate io! | nim pes ret Edir Dae dE pa 
Duusses? Críticas? Elogios? E: Escreva para F Revista PROGAMES, C Caixa Postal 19074 - Ce Sep 04599-970 - São Paulo Ee 


: = CADA REVISTA TEM 08 PILOTOS QUE MEREGE... 


& ouvi você confere o time de pilotos e críticos da sua revista PROGAMES. Tem cada figura... 








CHU-CHI - Originá- 
rio das Ilhas Chong 
Chong, esse baixi- 


ce 
: nho invocado so quer 
+ saber de jogos de 
porrada! Dizem as 
más línguas, que é o 
35 irmãozinho mais 
a novo do Blanka, mas 
Ê ele alega que aquela 
cabeleira toda é só 
“* para detonar os 
)s memes meis cabeludos... 
n WOLFERRÁ - Este 
é general alemão nas- 
pi ' ceu em meio a quer- 








ra dos videogames, 
parou no tempo e 


|| acredita que jogos só 


os de estratégia de 
guerra, como Desert 
Strike, Super Baiile- 
tank, Jungle Strike e 
outros... Se acha O 
general da banda, 


=es TêO passa do pentelho dotime. Apesar 
de =u= cer= de mau, é um cara legal e vai 
=" 2 == prazer em responder sua carta. 


- que vem vai trampar que: nem um. condenado. ao percami!! 








MISTER X- Tem pin- 
ta de agente secreto, 
mas usa aquele ca- 
saco só para ter mais 
bolsos onde carregar 


= cartuchos. Gosta de 
“ jogos complicados, 


bem cabeça, com 
muito mistério, embo- 
ra não dispense uns 
tirinhos de vez em 
quando. Seu jogo 


preferido é The Super Spy, do Neo Geo. 


T-90 - Este é o pa- 
rente menos famoso 
dos robôs C-3PO e 
R2-D2, de Guerra 
nas Estrelas, mas 
aventuras espaciais 
não é com ele. E to- 
talmente fanático por 
RPG - quanto mais 
complicado melhor! 
Dizem que ele tem 
um co-processador 


especial para esse tipo de jogo. Em com- 
pensação, seu chip de voz está com defeito 
e só sabe dizer "Baby, can | hold..." 








"SENHOROFF-Este 


valente querreiro 
samurai é fissurado 
em games de luta e 
personagens orien- 
tais, seu jogo de ca- 
beceira é Dragon Ball 
Z. Nunca fala nada, 
dizem que ficou 
mudo quando mos- 
trou a lingua para O 
Guile enquanto ele 


soltava um Sonic Boom... 


DAIKON - Grande 


mestre do Nabotsu, 
arte marcial que re- 
quer uma dieta de 
nabos. Quando cri- 
ança, este jovem pi- 
loto foi encontrado 


“ pelosseuspaisnuma 


horta, agarrado a um 
nabo. Nosso corres- 
pondente tem uma 
tática infalível para 


confundir os inimigos (e também o redator 
da revista): fala, fala, fala e não diz nada! 
Ah, morou 5 anos na Cochinchina! 


E) sá PS. Aí, galera! Tá pintando um novo crítico no o pedaço. Esse mês o malandro detonou Time Gal. mas mês. 











REVISTA 
PROGAMES 


GUERRA 


Depois da guerra dos 16 bits. =| 


Sega e Nintendo cruzam es- 


padas novamente. Agora o 


campo de batalha fica fora 
deste mundo, em outra di- 
mensão - a Terceira Dimen- 
são, para ser mais exato - e 
as duas companhias lutam 


para gerar games com um 


realistico ambiente 3-D. 


A Nintendo dá o primeiro | 
golpe. O problema principal 
em usar gráficos poligonais | 


no SNES era que este con- 
sole não tem uma velocida- 
de de processamento sufici- 
entemente rápida - 3,56 Mhz, 
no máximo. | 

Aceleraro SNES estavafora 
de cogitação: isso implicaria 


em fabricar novos consoles 


ou acessórios turbinadores, 


e Os jogos novos tridimensi- 
onais seriam incompatíveis | 


com o equipamento antigo. 
A solução: foi turbinar os pró- 
prios cartuchos, e surgiu a 


idéia de instalar neles um: 





FÚRIA 
DE | 
TITAS 


Nintendo e Sega vivem 
arrumando confusão. Com 
as vendas do Game Genie 
aumentando em mais de 
130% só no ano passado, 
a Nintendo convoca seu 
exército de advogados | 
para entrar na justiça 








contra a Galloop Re E) 


SE a do Game estao Já a. 
























DOS GRÁFICOS 3-D E 


e aii 


Fox McCloud que se cuide! Vai ser lançado o estupendo 
Silpheed, a resposta do Sega CD para Star Fox 


chip adicional - um co-. 
processador aritmético que 


aumenta a velocidade do 
SNES. 


Assim surgiu o Mini-DSP . 
| (Pilot Wings e Super Mario 
Kart), o DSP (Dungeon 
“Master, Super Air Diver F-1 


Roc 2) e, finalmente, o revo- 


Mega Drive. Mas, 
encrencas à parte, as duas 


" gigantes ainda se confron- 
tam e preparam os consu- 
" midores para uma enxurra- 
da de lançamentos: 
Nintendo: investindo em 
“grandes softhouses e 
lançando títulos com 
personagens consagrados, 
a empresa enche o peito 


Es “Sega: recusando-se a TE 
Piá e : | entregar o ouro e solendo — 





lucionário Super FX (Star 
Fox). Foi uma cartada de 
mestre da Nintendo! 

Por outro lado, se o FX tor- 
nou possível os gráficos 3-D 
em um equipamento lento, a 
Sega não precisa esquentar 
a moringa com essas limita- 
"ções. Claro que não se pode 





Heroes, Sengoku, Art of 
Fighting e Fatal Fury ll, 
sucessos consagrados 
para o Neo Geo; isso sem 





falar em SF2 Turbo 
Champion Edition, Super 
Castlevânia V, Super Air 


“Diver e - ainda não. E 
Sonfirmado - Super Yoshi tj 


“Word! ES te ERLE 


E 


A E tri de 
jogos poi rtodos — EE SR 
tos offcios: Golden Ax edil | 

ESTE Psi im 














acrescentar novos chips & cu 
jogos em CD - e isso nem Po pa 
necessário, pois o Sega CD. 
já vem com um velocíssimo 
co-processador embutido 
que dá conta do recado. Mas. <m 
a vantagem principal do CDI “mm 
| éa memória virtualmente iti- io 
mitada e, em se tratando de HM 
gráficos poligonais, memó- HR 
“Tia é tudo! Basta comparar, ii 
Star Fox com Silpheed, o, oa 
| primeiro superiançamento da 
sega em 3-D: enquanto Fox) 
MeCloud é obrigado a so- | sm 



















brevoar planícies quadradas sm 
e montanhas geométricas, um 
Silpheed usaavançada geo- Hm 
metria fractal para desenhar) a 
cenários muito mais detalha- 
dos. O requinte étanto que o: ! 
relevo geográfico tem até luz | 

| e sombra. 

| Tudo isso, somado a efeitos 
sonoros que apenas o Sega 
"CD pode oferecer, faz com 
que Star Fox não pareça tão | 
bom como antes. 












+ abusa EL Haia 


Shinobi ll, Eye of the 
Beholder Il, Mutant League | 
Football, Dune le ainda 
sua própria versão de 
Castlevânia. Para o Sega 
CD: Monkey Island le ll, 
Super Joe Montana 
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Feotball E uropean li 
“Racersemais uma - 
“surpresinha.... Sonic the É 1 
| Hedgehog CD,esse 
. | sda e coração E , 
“de dois jogado ores o 
“simultâneos. | 
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à BITS CHEGANDO! 


DONE SÃO custava perto 

SS: * 500,00 quando 
um preço alto, 
TES que não im- 


CEOTTES IME 


mumt=s empresas 
mo Jiação = EUA 
mECEssEem à SE 
imEmess= Anotem os 
mts consoles de 32 bits 
que === em fase de 
mem O 3-D-O, da 









E Pamesenie: o KONIX, 
à Esemuieso por uma 
| EmpnEsa = =merncana e outra 





mslestesa" um console 
semi formatado pela 
Fipmesr = 2 Sega, confor- 


me sÉros varias vezes, 


mina pistando uma nave: 
seis ra velocidade da luz, 

ando 2 espaço, salvan- 
si = T==== combatendo im- 


BENCS satácticos, etc. e tal. 


is que ta! fazer isso com 


sm comganheiro? Melhor | 
aims qu= tal ser integrante . 
DE Des uma esquadra de . 
7 Quem tornou isso. 
em-. 


ss ty a Namco, 
ms E famosa por suces- 
ss mo Winning Rune Star 













tecnologia de CD, o que 
significa jogos de qualidade 
nunca vista em consoles 
domésticos. Masse você | 
tem um NEO 
GEO e acha 


com seu 
" Console inferior 
aos outros, está 
Ebdagçis enganado. 
ss A SNK 
está. 
ms do num 
CD-Rom 


"para NEO GEO, e promete 


que ele será superior à. 
maioria dos outros conso- 
les. Estranho é que a NEC 
ainda não forneceu especi- 
ficações sobre um console 


“assim, justamente a em- 


Rs com maior experiên- 


TE e 


- sem essa confirmação, já 


meme s=balha em sua se pode afirmar que a NEC 
mepum= 5= 32 bits. Todos terá um aparelho de 32 bits 
e emessos citados terão de arrasar. ab Ri 
=“ | 241. di 11 Ai À Ee Sh E Dim o 
a PURA Eai na Plim PAETN PRO Em to 
Emmcen=za vocêjáseima- | arcade de tiro já visto nos 


últimos tempos, com cabi- 
“nespara28 jogadores simul- | 
; supercom-. 
putadores que usam e abu- |. 


O REED RIDE 


N | N TEN NI Ê 


tâneos e. 


sam de efeitos 3-D. Difícil 


não é é jogar, mas sim com: 


qr ad dé 


| bendor de algun grande i in- 
“vestidor que traga a novida- 


de para o Brasil. Provavel- 
mente não serão 28 os joga- 
dores participantes, porque 


“nos EUA o arcade chegará 


Sine 2 maquina é simples- “com apenas seis lugares - 0 
mem= o mais avançado quetambémnão é nada mau. 
SS. Dna 20 —rees = = - 


ue Sem esse nome: 0s 


umem=os no exterior afir- 
mem me 2 Lucas Arse a 
au == ="am em cheio no 
| ento. O game saipara 


a 





cê dos mesmos recursos 
poligens:s do já consagrado 
Sigreso Ainda não dá para 
mlumer mada sobreisso, mas 


e será no estilo 
tan, tro da utiliza- 


"oque mais se poderia espe- 
rardessas duas softhouses? 





que vaificar 


batalhan- | 








UM JOGO CABEÇA! 


Bonk é um garoto pré- 
histórico com uma cabeça 
enorme e apetite maior 
ainda, chegando em sua 
terceira aventura para Tur- 
bo Duo. Bonks 3 está com 
gráficos, som e jogabili- 
dade bem melhores que . 
seus antecessores. O jogo 
vem cheio de inovações: 


“além do normal, você tem 


também o “Super Bonk” e 


uma versão minúscula do Eis 
“troglodita cabeção. E se 


você já bateu a cabeça na 
parede de tão feliz com a 
notícia, e ap 
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nego nero ip — e 


para jogar - Ene 3 tem 
“opção para dois jogadores. 
“Será que duas cabeças 
"pensam mesmo melhor do. 
que uma? 


* Luzes, câmera e muita 


massa italiana! Depois de 
ser astro principal em mais 


“de 10 jogos e fazer “ponta” 


em muitos outros, Mario 


agora ataca em Hollywood. 


O filme estreou nos EUA. 


“no final de maio, e logo 
“deve desembarcar por aqui 
“- embora não exista previ- 
são de lançamento. Mas, 
“com tantos fãs espalhados 
“pelo mundo afora, o enca- 
“ nador mais famoso do 
videogame não poderia 


deixar barato! 
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Na puição anterior foram entocados os aspectos visuaise | locadora. Os levantamentos efetuados com base nos di 
layout de uma locadora de games. Neste número vamos dos disponíveis, permitiram-nos classificar em dois pt 
abordar a administração do acervo, que é também um  drões de locadoras, merecedoras de uma profunda ando 
fator de fundamenta! importância para O sucesso deuma se e reflexão para tomada de decisões. 
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Capitais - Bairros de Periféria - —— - Cidades = pequeno porte - “Predominância de Consoles de 8 Bits” 





Entre as inúmeras conclusões que podemos extrair observando 
os quadros, pode-se destacar: 


- Predominância des consoles de 16 BITS nos bairros nobres possibilite a escolha dentro de cada sistema para evitará 
de capitais à cidades de médio porte, saturação. 
- Predominância dos consoles de 5 BITS nos bairros de  -Dispor da maior quantidade possível de lançamentos de 
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jo Mao 1 pro eds E 
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sm 
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FE = Preferência média do público em termos de jogos na ções de repassar parte deste acervo até o nivel ideal 
E segumto sequencia: Ação, Esporte, Aventura, Simulador, - Verificar a possibilidade de diferenciação de preços de | 
E RENT AR locação entre os cartuchos de lançamento e os mais antigos. 
E “Quando grande parte do acervo estiver defasado, ao invés -Fazer promoções com ostítulos mais antigos, dótipo:“Leve 
H de vender Os cartuchos usados é preferível montar uma 5 cartuchos por 2 dias é pague 1 locação de cada” 

| segunda locadora na periferia, Isto gera uma grandeecono- | | 5] 

| mia, alem de trar condições de reciclar os cartuchos entre as Enfim, « exi istem muitas aiternativas para reciclar o acervo de sua 

| suas lojas, | locadora basta um pouco de criatividade, boa vontade e um 


4 
| 





e | no mínimo de investimento. Para maiores informações e 
B- Oferecer aos seus associados um acervo suficiente que — Contatos ligue para (011) 261- 7935 [57] Tarcisio Motta. 













periferia das capitais é cidades de pequeno porte. forma que a medida que a demanda diminui tenha-seçcondi 
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GALPÃO LIBERA O JOGO 
POR MAIS 5 MESES 


(INCLUSIVE PARA O RIO DE JANEIRO). 





A promoção “Tec Toy de Graça para os Fregueses do Galpão” fez tanto 

| sucesso que nós resolvemos dar uma esticadinha pra comemorar: 

| até 31/12 você compra Tec Toy no Galpão pelo melhor preço e continua 
recebendo cupons para trocar por mais cartuchos, joysticks e até 

Mega Drive. Vai ser sucesso do Oiapoque ao Chuí. E do Leme ao Pontal. 


FO Fra 
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VENHA CONHECER OS PC GAMES DA TEC TOY 


BISTRIBUIDOR OFICIAL 








DOS ELETRÔNICOS 


ONDE O PISO É DE CIMENTO PARA AGUENTAR O TOMBO DOS PREÇOS. 
' BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550 


Ê - TEL.: (011) 826-0022 - FAX: (011) 826-1590 





MEPRESENTANTES OFICIAIS: Camplaas (SP) - o Tel.: (0197) 32-6501 - (0192) 33-6488 « Brasília (DF) -C.V.A. c/Valquer 
e 5! 351-0292 - Fax: (061) 351-8362 « Porto Alegre (RS) - Claudio - Tel.: (051) 249-8184 « Rio de Janeiro (Rd) - A.M. Vídeo c/ Arthur 
Tel/Fax (021) 590-7043 « Recife (PE) - Lumarbes c/ Marta - Tel.: (081) 432-2507 « Fortaleza (CE) - Fort Filmes c/Elves 
Tel/Fax (085) 244-3612 « Natal (RN) - Cristiane Grandi - Tel.: (084) 211-3765 - Fax: (084) 221-1466 


É == 


Dissemos isso na 
edição passada, e 
agora confirmamos: 
em seu novo jogo, 
nosso herói italiano 
realmente toma 
chá-de-sumiço! 









Ohh!! Não! Desta vez Bowser parece que ele se esqueceu de cidades, conhecer a cultura local, 
Koopa não está mais a fim de alguém... pois é, agora sobrou para o consultar mapas e desvendar 
dominar apenas o mundo dos Luigi enfrentar Bowser e salvar o dia. quebra-cabeças. Mario is Missing 
games; ele agora quer dominar o | | SR é um jogo educativo, mas nem por 
NOSSO mundo. Instalado em um - | É | Isso O resgate será facil. O game 


castelo na Antártida, o rei das FORÇA DA MASSA! está inovado, mas mantém o 





tariarugas logo imaginou que um Atravessando um portal, Luigi será mesmo estilo gráfico já consagrado 
certo encanador do Brooklin não ia. transportado para várias cidades das outras versões; Divirta-se 
deixá-lo em paz. E o que fóique ele famosas e terá que recolher certos pra valer enquanto aprende um 

fez? Seqguestrou nosso herói, e artefatos roubados para devolvê-los pouco mais sobre o mundo. Será que 
achou que assim conquistaria o “ aos locais. de origem. Durante as desta vez Luigi soncAque fazer tudo 


mundo numa boa. Mas viagens-ele deve ainda explorar as 


un Pig RR doi 





e — 


Putz, meu! Mario dançou, caiu, tropeçou e ainda anhi É Eai que, se Fr q Rei E um passeio Saca só 0 mapa-do Rio de Janeiro. Dé uma: 
por cima sumiu! Agora trate de procurá-lo e” pelo mindo; não deixaria de lado o Brasil. evai ajuda ao seu herdie mande embora esse monies 
aproveitar para dar um rolê pelo mundo, Se Dbronzear um pouco no Rio de Janeiro. de tartarugas. 
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k 
The Copacubana beach EE ie 
SEER Iser E ERES 


Pô, Mané! Mando! dana uma voltinha pela cidade -maravilhõsa você acaba encontrando Eis nd como 
o Cristo Redentor, praia de Copacabana e até o Pão de Agucar. Só faltou o Maracanã e o Sambódromo. 
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| Christ the Redeener Statue 
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Missing the Spotiight from Christ 1ke Guáremêer Statoe 
Ferrari: FITRO -= Gomes sólo 


-- CHRIST THE REDEEMER STATUE -- qa 
= o = 

qandisgat thefoz oC the 2 OTiAgot pra of-Corcogaca; = IL | 
the-statue-né Enrist the Cedremer Solos pot Eis arme au [E [EE 
Tê To embrate Re extpdt Rio de Janciro The canitete E | 
image nf des Christ iBiges DDD tons: In tai most as RP 
Sp 4 chgrifies posted ingir colleciod meneg gm Eracied NE 
thestetez ga top af too Mountain lheteg nf 
messtan ds arte am fog. but be huge Marian ts EEB 
tez -tiguie pise drodd everg correr Gé the cito 
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red rrii ca ST essi Ti ATER RA 


Na cidade, não esqueça de Ea com toco . Para obter mais informações sobre o local, Pa saber er Ô “que você at E e TE 
mundo e informe: -se direito para saber o que. encontiea princesa e passe um chaveco nela. sobreolocal, consulte seu computador de bolso. 
1O está acontecendo. 4 Vocêreceberá um jornal com tudo explicadinho. Moderno, não? | 
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No final, tudo acabou dando certo: você n jelhorou seu Ingles, aum 


Mario 








prata] 
TE | 


tou sua bagagem cult 


e ainda por cima mandou Bowser pelos ares. 


Na Rússia você poderá 


encontrar locais turísticos 


já conhecidos no mundo 
dos games. Lembra 
bastante o Tetris. 
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ural, ENCONTOU 


CRÍTICA: - Mario atada de proles: 
SOR AGO Num ago Com gracas 
IS cRis. nackarqunds bemdgios E 


quersão vanada. Prata cheio pata 


ro 


ns: Fas do narte mala no: 


« ELE Ativo 
Ju E média 
RO 


Nº de Jogadores: Lili iris 


Fotericnntos, 
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papel que vai cair no chão. Na 












CEO USA EU DA um do 


E Ea 





-matar)e FIRE ARM (arma). Dei- 


E liAo AA AA EO 








o rd bin dguerdando pa 


| e você estava e nd o A 


: “jósioros (Wastelands Club). É 
E Agora apanhe: o bisturi (scalpei) : 
* Que está na mesa do meio. Em 
seguida abra a porta da gela- 
'pções: deira (fridge door) e apanhe o . 
q energizador (slap patch). Abra 
7 a pena: tusonan MeoRk os ao 


médicos : fugirão asa aos e 
“E nad andando até sair do o 


ESTRESSE e Dtadii da Hoisiêdo para o - 
+ Quânto major o alvelmais eres Tl “tos (Shades) à ao lado dac cama e 
oa Ir illsig as coin vá até a. 


nan Jul a Droleceo que sera Usada [quando você vei o naciods vai ae uma a 
De . coleira (Shiny Gogeona Ape a 


o ca Ela dajudnta, aobteruma 
" Magia. Vá para a direita e entre 
“ no beco. Continue Fe lalo tato [03 E 
“entre no próximo prédio. Abra a 

- primeira porta e examine a pes- 
". Sodcaída (seems familiar). Pe- 
“que a chave que vai cair dele e 
“O memorando da mesa. Volte 
» gaveta está escrito o seunome: 
— ARMITAGE J. (AKE). Examine. 
(Seus pertences: um pedaço de 
ER papel serio Warehouse Nº 3 


para a tela anterior e entre no 
prédio. Va até aporta( do aparta- 


“mento nº 6 e abra-a usando a 
E: Eoava: você está no seu aparia 


a psi Nela. Drake está 


mandando: cancelar a missão. 
Aparentemente você não póde 


“Teceber a mensagem. No quar- 


to, pegue a nola na mesa 


a (rippled note) comotelefone de 


sua (ex-jnamorada Sassie. Ain- 
danão da para ligar porque você 


“não tem um cartão telefônico 
- (credstick). Agora abra seu ar- 
= mánio: dentro dele estão 20 
“ Buyen. Apanhe os óculos escu- 





descanse um. pouco. Sempre 


“que você. deitar. em “alguma 
). - Cama, irá recuperar energia. 
“  Mémdisio, poderá: gravar O jogo 
j ' - o Usar os pontos de carma 
E (karma) para melhorar as habi- 
== lidades. Deite-see grave: G jogo. 
“Se morrer. poderá continuar 
daqui, Saia do prédio e vá. até a 
Faça fonte. 
E chegar ao beco. Lá um ore irá 
E matar seu amigo. Pegue aarma 
- ao lado dele rapidamente. Elos 
tão R 2 vezes) e use-a (botão 
START, menu WEAPON). Ago- 


Continue descendo até 








numa Beretta, poderá ma- 
1 memos com o botão A. 


DE é sua primeira pro- 


foi 
CRT 


E = 
matéEeo. 


=afsando que o espírito 


q nego ser cho o ço encon-. 
runisês asetos que ele precisa 


q mua-los ao seu templo, no : 
ais. Vniie à seu apartamento - 


= ecupesar a energia e gra- 


muro que você fez. Volte até a: 


sata di» beco. Entre nó pré- 
o om & porta vermelha. Na 


pio ipsperweight) na segun- 


mesa Ma segunda porta pe- 
ade peseariris na mesa do | 
pui=dor. Ainda não vai dar. 


= conectar ao terminal 





E 

a 

| sminemo próximo. Na segunda | 
E is existe uma pessoa 


- ESMESS man) que irálhe ven- 
ter um insígnia (Ione star 
: cuniige Para comprá-lo, vá ao 





sum Reaper Club, fale com 
1 msm e pegue uma bebida | 
ud tea) Leve ao dono do bar 
siuispatron) que vai estar mui- 


mes amigável! e 
puimess tickets (ingressos), 
Minis Mercurial, artista que está 
seméendo no bar The Cage), 


Emnimder (o cambista que foi | 
muto sela polícia) e Lone Star PP 


pula). Agora comece a juntar 
ineo. carma e melhorar as 
mitilissades. Para isto, volte ao 
meto onde você mora e enire 
mo ou 2º porta. Na sala apa- 


enem de um a quatro inimigos 


sezes isso falha). Mate-os e 
mente o dinheiro. Repita isso 


 mbser 3.000 nuyens. E dur- 
=» sempre que estiver com 


merge baixa. Troque os pon- 
“E de carma por habilidades. 
WINENTE APENAS O SEU 


SOB ENERGIA)E FIREARM 
ESLIDADE COM ARMAS). 


Cr não Szer isso, a próxima fase 





iemante pegue sua jaqueta | 


umano mp 4 + Use-anomenu 


“quiser 





lhe dirá as 


lis mais difícil. Agora volte 


É para E] sala do pusiness f man, | 
que vai te vender a insígnia da. o 


policia. Pergunte sobre lonestar 


“e compre uma. Vá ao necroté- a 
“to, usando SHADES e LONE 
vêm Corênue andando pelo 
Dus olhos sairão da es- 


STAR: os médicos nãotêm mais 


“medo de você. Pergunte sobre . 


GRINDER (o cara que vendia. 


- ingressos para o show de Ma- 

- Tia). Diga que quer os arquivos 
“sobre você e examine-os. Você . 
encontrará os ingressos £o car E 


tão telefônico. Pegue-os, saia. 


“do prédio e vá ao cemitério. Se. 
| ajuda, contrate o 
- Shadowrunner Hamfist que é 
mes porta pegue opéso de 'ampssi da PscsmERE os ra a caí 





en Re mais 1. 000 E 
-nuyens indo até o. escritório HO a 
“Glutmane entra ndonaMATRIX 


- pelo. terminal. Para fazer isto, - 


“encoste o 


decker (shadow- 


“runners que usam cyberdecks) : 


“no terminal, examine o orc, use. 


ae o. “cyberdeck (o) computador. 


Ras Você será transportado . para 
a “dentro da matriz e poderá sair 
ge e tá com iriormações ne cm 


MNTREX) pois seu datajack Ê Ei 
sa disnicado. Saia do prédio 


mais barato (500 a e em Si 
um cyberdeck. que funciona. 
' Conversecomelesobre HIRING | 
- (contratar) e responda yes. No. 
m cemitério useobisturiparaabrir 

“as portas das quatro criptas. 
“-Examine todos os caixões e | 
"quando encontrar os restos de E 
um Índio shaman, de a ele ao E 





R"  slappatchpararecuperarsuas baia 
" energias. Ele lhe dará. oo a 
MAGIC FETISH, que será usa 

“do para entrar no prédio dos 
“vampiros (Dark Blade). Com 
“esseobjeto, maté alguns zumbis pe 
“até que um deixe um osso [77 
gneal ora no chão. Pegue o |- 


Tt isanria 


“evãao bar The Cage. o e 


para Sassie Usando o video-. 


phone. Ela lhe falará de: algu- | 


mas ligações (calls). Pergunte 


sobre isso e ela lhe dara o nú- 


mero e a palavra GLUTMAN. 
Ligue para ele. Sua secretária 


“ lhe dirá que ele foiaté o barThe 
“Cage (onde você estã). Desl- 
que e vá até o grandão queestá 
- impedindo sua entrada. Entre- 
gue os tickets e vejao show. Se | 
| ainda estiver com o Hamfist, 





ao SS 


direcional. Para testar a exis- 





Para RR dentro: dee use o 


a “versar como Gluiman ríoide esta fas 
É ráno sofá com uma roupa ver- 

- de) Depois de conversar com. 

- ele você será levado para 0. 
ÉS “submundo de Seattle, tendo de 
==] lutar no ringue do KING no. 
E CARYARD. Masisto será ele 
Mofo o] detalhadamente. na rag 
| pe su 
a de eircuitos ee ROO, Fun 


a -— =: asia 
e = k = eg E | Cn Ra E ENE NA no 
E us Esc ta o Eri RELA 
: | op pa Ros aged [nem E i 
= re E. se as. e - a 
miss E ass i 
demo Era | e Tas am y e, Rus Rene dica nor 
ma ; | aja X É : 
% a | E, RR - e . E 
a ars Em E a a pe e Rae it ; ; 
- E EE tac gi A Es a Ro fre 
ER - = = TESTES Ro 
Na ar º | ; o SRI, == | Ba A 
E a [ pceRs E 
alum so a EL E 
“A E e e E E 
| 





mapa 1 parase | ocomover ce com. 
“número da conta de Gluiman e. 


“quiser juntar dinheiro e carma, 
“entre e saia da. sala. do seu. 
prédio. Para juntar só. carma 
" fiqueno cemitério. Quandovocê . ER 
"se cansar ou quando o Hamfist Co Ra 
E for embora, Ene e a se Sead 



































E enc] o botão B. o botão: a a 
- fará você sair da matriz. Useo | 


E sa dido EDS dsé = a pes o Res ae e 
io [ ill EO b, l Rr] ! Ay ? E [ e ng ) Ee 
x Re a, E : : 


Eo.. a 





segurança. Ao sair, você terão. 


um DF (data file). Agora, se. 


“Mário Câmara Fi ho 


ya Bi A 














mais sacana do 
que nunca 





É DICA QUE E UMA CACETADA 
reTadO opaca Sempre que agarrar o adversário, o 
paes ri ham uma variedas SRA TR CARR RR a Dom “CE queinteressa é avelocidadecom que 
eu 8 muito: maior que na pimeir o ssistind ad e à você aperta os botoes - cada um 
dim” é delgÉsão sacanagens e tru- Ge eamaroteseom m corresponde a um golpe diferente, 
& VaIE judo: barrigadas, que- nes por clan e | 
É E mo a cabeça, voadoras O jogo reúne sino o um 
e até dar com a cadeira na moringa do dos States. À única coisa que fica devendo quilos pode controlar dois lutadores com 
adversário. Só faltou cuspir no olho e  éadificuldade, porque é muito fácil detonar. duzentos quilos cada um? Fácil. Ele não 


chiclete na corda! os caras. O juiz pouco aparece, mas, quan-. controla! Até que está a graça da luta livre... 
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add 
dig 


Macae o AR ue Ná Rc + 
| dininiar: apo + Ea ETIRSTITA aiii RS TITITAL 
A E SSIS VOTA, o ci Pen MR ara Pe 

E PA Ns = Na je rs Lee tem 















Uau! Esse gope é poderoso. Depois de demubar 0 
adversario, você sovE nas cordas e esmaga ce | 


Tufft Que portada meu! O que: tem de goipes 
Variações 1 nesse e 1EgO é brincadeira! Tremenda 


E aí, quer uma prova maior ainda para garantir que 
o jogo inclui muita malandragem? Nessas horas eu 


E cr 
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RETEREMIITTILEEMIIL RN 


ao An ma Mc rREAR AE 


à “Pas [LN s 
“+ E PA EM 
E ra ) 
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Eee di 
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gs aa 


Penasque 0; Es seja fraco demais para « os 
«brutaltónios. Mes Quando ele piniar, 


ts 
E RE bm 


De Domo md o 


CRITICA - E Egon a: dal le goipe 


preste a AM e RF ELE RO a ri TT : E E dal tudo muto! 

Rm Fe Are == . Select to CH oie “E te do | 3 TER Ed , Ed a] Ea imanafs pre 27 reais ES Sia 

a TE aiii TUE MÍLILLLE, ondeiniioss Xe A ENG os Go RDIS E Reid 

EE A aaRRE e MALTA estão apenas vogê é : | 
aii mo UM adversário Fa 

no ringue. Mas depois 

RR começam a entrar 


a ams, QUIFOS E VOCÊS [BIaO io de Jogo) juin a RR 
| E 7 ii Capacidade: i.e siim coros TO MEDA 

Nº de Fasés: -esiiiiiseceseseciánio a 

Nº de: jogadores-. E ARAdASrAS pes E e E 






Fabricantes PEPRDO PARAR ES EEE Rara: Ri 








[NETUNIA « AME | 


| MIAMI = FLÓRIDA 


DO E sisTRIBUIDOR DE APARELHOS 
| E CARTUCHOS E ACESSÓRIOS 
SPIGINAIS 


| NEQO 
| GEO SUPER NINTENDO NINTENDO 


E” FORNECEMOS ASSESSORIA GRATUÍTA E PRECOS ESPECIAIS 
| ZARA MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA mo E tai 
th 1. SOLICITE NOSSA TABELA DE PREÇOS E CONFIRA NOSSAS proMoÇÃã náié » 
NESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL. ENTREGA SUPER RAPIDA. Ê ; 
CONSULTE-NOS 


|NETUNIA IMPORT. EXPORT. CORP. 


ronE: (011) 66.3318 / 67.2135 - ronr/rAx: (011) 66.5618 
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o Blaster, Midi Kit ação d ale , CD! o 
“Upgrades que contém. Sound Blaster, 
| drive  CD- ROM e cD' Ss avulsos. 





anpidptaa 
EAD tta pro 
erqot 





peritos em explosivo 
bombardeiam paso 
no SNES 


Nossos heróis estavam 
na mais santa paz, quand | 
RARA uma ameaça que ninguém esperava: | 
É era Lim Bomberman do mal, que che- . 
E “gou detonando todo mundo. Mais tar- 
de descobriu- se que o salago era fal- 
Su tania | iai cientistas tour 












E agora é pla os pe Ca 'aca- 
'barcom sua cnação maligna e restau- 
tar a paz na ilha. Novidade: podem 
participar quatro jogadores aomesmo. 
tempo, se da e FR 


Stern 


a 
Ee: 
“RE 
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ER 
E: 
[A 
ps 
E 
Epa 
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um ao outro! | FE 





CABUUUU ; no 
Super Bomberman promete ser uma, | 
iebre ente 08 Re h EE dad 





ii ma doa a je 
trotes. Aliás, esse é O grande barato = 


pose atrapalhae acaba explodindo os 
próprios companheiros -o quegaran- : 
de none tisadas! Não se deixe Renee | 
relaxante sãode estágios de racioci- 
nio rápido. Não seja pavio-curto, ol! 
quem EXP lóde: é VOCÊ! HE 



















do game jáque quase sempreogru. 


ger que estiver invencível ola EE 


PAUSE! Eua: 





a 4 agr | E 


Frets pirar ati ir nr ar TO 
e! per Eta a a abit Be! | 
E id T ma | TIE 
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ra 
Te 


E 
CA Far ç E god alc Ei 
tá rés o rei Prod E ns 
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Ê ] É sos jo a 
; e od E! 
[peitos irne rpe radr 
| EEE TE 14 : 
a pets o E 2, OR 4 SRS E 
HH iria 
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TERES 
Pa at ieengai bee rrs t+ 
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Ea ed Eis 
No: ia chele do jogo você ter que: ter o poder de Niva, assim o 
apertar. Agora, se você não tiver esse pode der, O jeito E esperar que sie 


TESE Epi dom 
F= Bd 
meme pos 


Eca vu. Lesid  rimd rota Edo Ng :1] 





Essa 6a ilha dos Bomberman, da, os imigos qe à 
did a nino pra valer! 


BATTLE MODE 


Aqui você medira força con- 
tra seus adversários: sua mis- 
são agora será a de destruir 
os outros Bomberman, po- 
dendo haver até quatro com- 
petidores simultâneos na are- 
na. Um barato!!! 
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Pa mas 
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fe to aba heh 0 o qo pet 


ECTTTESS ess dt = 
á [ it » Eee 1 s ri iz 





ma bomba | e fique próximo: ao total | 
ériando 0. botão pata so 





ad Assim você causa uma for di no 
“deia de explosões que detonam 081 | 

| inimigos, deixando você intacto en-1 | 
quanto durar a invencibilidade. | 














Dus ==! fazer altas apostas nos mais esquisita, e unstipos estranhos podem 
aparecer para procurar. briga, elogiar 
suas cartadas ou pedir uns palpites. 
Mas fique esperto: eles podem Ee E 
afanar sua grana! 


it o 


Kd == 


= > mundo do jogo é cheio de gente 
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=sos cassinos de Las Vegas? Você . 
pude =scolher entre poker, blackjack, 
“slots ecricker. Mas lembre-se de 





quê rd dispár Ad partidas 
bem animadas. Mas se quiser jogar SOzi- 





EE nho, não f ua medo Vegas Eai 


gens, “pjórios pais apostar algum dinheiro 
- em voco Cada um temseu Paga Est UNO 





“ Cansado de gritaria sus 


to açÃ 


Se é negócio ó jogar 
em eita Eno, 





eai fimes de: cassino y americano. a o E 


jetivo é ganhar todo à dinheiro que puder, 


quebrar a banca e - quem sabe-afruinaro - : ae 


iss no data in da jatina. He, he, Nei. 


widado a entrar em um am cassino rolos ainda. 


NL puai 


d& começo, pe você estiver: jogando apenas para se air é muito om jogar no caça- Rs 


ves se sey negócio é acabar logo com a testa dos cassinos, parta para a mesa de poker.e roleta, 


ek. 
CD dr 


CRÍTICA-O eme agrada bestarie 


O lance de que os jogadores do 
game tem características próprias, 
& falam com você o tempo todo, 








as SA 
Tipo de Jogo! ..ssmissiesissesas Jogo de Azar 
Capacidade: ...........sise as sssrsemeesnini Saiieeca US las 
dás CR dO! O rapa PARES UIREE RAS RARINDERRTA LEMDLAEIE | ESA TAM 5 
Nº de Jogadores: . festas =j ad 
Fabricante: ..ssaassenmmasençese NINTENDO 


E 4a = é 
cassinos diferentes, TS Se su diempéno fr bem, 


se você curte O gênero. O melhoré E 


o 
Te, 
o dr 
= ra 
omg 
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da igah io 


Prrtd ay ia 
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dining, 


ERERITePrRÇISS 


DUiitad dam da nr Tas 
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“Tudoi ia bem a bordo da Sulaco: quan- 
do deixou o planeta LV-426, após a 
— gloriosa batalha final contra a alien- 
mãe que subiu a bordo da nave. To-. 








maia a qui e lançamento 


“vas procuravam um hospedeiro, Seu 
sangue corrosivo danificoua nave, eo 
veículo de fuga foi ejetado na direção 
do planeta-prisão Fiorina. Morreram 





“dos dormiam trangúilos: em seus ca- na. queda O cabo Ricks, o andróide 
Bishop e a garotinha Newt. Sobrevi- 


sulos de animação suspensa, mas 
- não contavam com um imprevisto fa- 


“tal: a rainha teve tempo de colocar 
alguns ovos, e agora as terríveis lar- 











“veram nossa heroína Ripley e as la 
“Nas alienígenas - uma: 
“do emseu u próprio ve 








já tem as 


PE PET 


to em agua 


RE (rapa ter error 


iara 





chamada C: 


em Fiorina. Elgeh 
como arma biólógica, 


las. incuban- | 





ien, mas também ei iate-ia 


ara SNES 


“horas contadas, mas seu problema 
“principal é que ac rporação corrupta 
ou sabendo 
órficos (aliens) 
nejam usá-los 
“e Ripley deve 
destruir todos antes que q homens da 








da existênciad 


* Companhia cheguem e espalhem a 
“ameaça por todo o Universo. 


rice dE Rd e re 



















ME 
— Ro Toa sr. 


Fu quem já estava enjoado de tantas 
is 8, atenção: ogamepara 
- Oscenários são belíssimos, mas cheios de 
detalhes e cantos escuros onde « os diabi- | 


versões de Ali 


SMES não é igual aos já lançados para 
litega. Master, Game Gear e Nintendinho 
idem da versão para Game Boy, diferente 
detodas as outras). Agora aameaçacons- 


e ; ELA Mia. rr 


Paz se dar bem no jogo, Ripley terá que pn o 
tutir pendurar, pular, engal inhar,a atirar e até passar 
vaes acer te a ar E 


MEM rrStes 
du liis 


Est 
a ee TIE Sri 
sa geaRe rr Tre spa re à Era E 


Si tante são os age cmo. É NS”, as lanasc que 


injetam o embrião alienigena nas vítimas. 





- enfrentálo. Aquiháaliens ii e 


ae 


aa RA) 
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: AMA E e 
RE ia OR 2 


e EINS no 


Dó é, mas com alpes E 


* sárias:1 no cinema havia apenas um alien E 
“adulto, e Ripley não dispunha de nada Re 
ara RR 


melhor que uma faca de cozinha 






“também! 


Tm TO 


qu ds 
a EO : es PEvTS 





RR 


CE | 
E CELEL! Edi E à 
1 | “o 
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| apre a ; 4 H Ie 








| Talbespenoofuagosros cria paso 
o plblomas qndo Es) vento Re 


o Wai EA A É la E aca 


end o Regi ja parte e começar um t 





a vp veia E ndo élé tudo voltar ão normal, Fo = 
| E do Nope estará eso ao ataque das fochas, E 








EE 


No ano de 2751 todas as s galáxias E 
convivem entre si -8m harmonia. A 


tecnologiag usada apenas para o avan- 


ço da ciência e [o progresso aa humani- 


“dade, Você é “Tufrican, um guerreiro 
das estrelas integrante da USS. 


“Freedom Fárces, e nestes tempos de 

- paz sua nave vaga solitária entre as. 

“estrelas. Tudo vai bem, masisto é o ro- 
- teiro de um game de ação e não quere- 


AD so toses copias do vidiha jefllescondaos. 
- No io ra vd a cp rã 
eum pilar. Fropure sempre. 





= O primeiro mesire doi jogo é essa nes : ja 
«para destrua O melhor tiro é o azul, fue gado 
| F o ser o 


O Crdinndo Has nesta e é ue Mad 


mos que. as coisas s fiquém sossegadas 


por muito mais tempo! Eis que uma 
* mensagem de. emergência surge no 
“monitor da nave, e você vê um raio dal 
“destruição atingir o pacato planeta Ka: 
' takis. À população foi brutalmente con- 


gelada, aprisionada para Sempre na- 
Quele mundo outrora pacífico. Comsede 


“de fazer justiça, Turrican ruma com sua 
edi Rurion 1 em ) direção a Kataigis. 


F Nas piadas Em Faro si ca 


estão escondidos os itens. Fique atirando pra todo 


lado, ni A Si 





q Sea eo 


nm 
É 
| 
Fr 
a] 





” a” 


«a 


hd 





para acabar bom ele: fique posicionado sobre-sula 
meiralhadora e mande bala. Esse é etéci 


: calma. 


ums ==2 bem rápido e pule de plataforma em 
Burra ea é morte com 
[Im cefeza. 


e att ro Eae: ane 


e axé está TO maior sufoco, dm coro 
FEses petaiorna suspensas no ar, e aproveite 
== ves se encontra gm tem escondico. 
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Ei dE ENS ave 


. a E 
ra 
AR dd 





ER TULE Ta 


=] 









Ei k, 


rod ho tifo q E 


ds 


= cre do à abri Ee atirando sempte - 


ade de um local para outro rapidamente e só. 
nESco ver certeza de alcançar 0 tapa 





PRE ER RRL E RE 4 | 


E Ecendo ao mestre, destrua 05 canhões laser é 
depois a cara metálica. Para fugif dos tiros, fique 
embaixo das plataformas, 





E Ea é a tertué ae da Eos da neve. Ai 


aproveite o vento. que sopra para pular-mais en & 
subir nas árvores. — 


de 


o ' 
er | 
El! A 
deraid. tdi 


a subido 





diarreia você estará ed da fonialeza alien. 
Agora falta muito pouco para 9 final. Vá com calma 
e Cuidado com às aliens. | 


“1 A batalha foi longa 
| € ardua, mas 
>" você conseguiu e 
| Hbertou O planeta 


Katakis das garras 


--: À da máquina do mal. 
- | Tudo acabou bem, 


mas a aventura de 


| Turtican está 
-| apenas começando. 





Pare de ficar babando no gráfico da fase e fique 
atento às plataformas que flutuam. Se você bobear. 
acaba afundando na água, 


A, 


RPM 


ar eye 
% Pa 


Quase no final do jogo você entra em uma fortaleza 
alien, o maior problema aqui Serão os aliens que 
grudam no seu corpo € sugam energia: 





ocê en no último chefe do jogo: não pare dh 
atirar nenhum segundo e, quando ele atacar, fique 
girando no chão para ficar invulnetável a isso. 


CRÍTICA - Nossa! Geme dificil 

pra caramba. gráficos superdeta- 

lhados e trilha musica; de fazer in- 
cá 40 Beethoven. Nota maxima 
BCOmMEBNTO & assino embaixo 


GRAFICO RL] DESAFIO NVERSÃO CLASS FINAL 


Tipo de Jogo: ... 
Capacidade 

Nº de Fases; ....... 
Nº de Jogadores: 
Fabricante 


ERES « ÇÃO 
4 mega « compacto 
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nó mundo dós games - chegan 


A mais nova aventura dos sapos 
guerreiros rola no mosteiro de 
Gyachung-la, no Tibet, Ásia. Tudo 
começa quando eles investigam a 
nova invenção do professor T-Bird, 
o revolucionário-videogame 
T.R.l.P.S. 21 (Total Reality 
Integrated Playing System), capaz 
de criar um mundo virtual chamado 
“The Gamescape”. Mas a coisa 
pega fogo quando surge na teia um 
porco sacana, que seqlestra a 
princesa Michiko Tashoko, filha do 
rei Honcho. O sapo Zits bem que 
tenta um ato heróico, mas é captu- 
rado também. Antes que Rash e 
Pimple possam fazer qualquer 
coisa, aparece a imagem de Silas 
Volkmire - cientista que auxiliou no 
projeto do game. Ele declara que 
“traiu o professor T-Bird'e, para 
piorar tudo, se aliou à malévola Dark 
Queen - a grande vilã de TODAS as 
outras versões de Batlletoads! 





SE qr NE ca ad DEI 
as re 
O mais legal no jogo são os golpes de misericórdia 
-.nO tina! da sequência de golpes normais você 
- 22 arrebenta 0 inimigo com um golpe poderoso, 
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- tântêmente no game. 
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Z1ts, Rash e Pimple - os anfíbios mai 





SE TODO PLÁGIO FOSSE ASSIM... 
Justiça seja feita: a idéia do | 
videogame-virtual-que-vira-armadl- 
lha-e-devora-todo-mundo apareceu 
primeiro em Kid Chameleon, E 
também não é novidade que esses 
sapos são imitadores de umas 
certas tartarugas comedoras de 
pizza. Mas acontece que todas as 
versões qe Battletoads são tão | 
boas, mas TÃO boas, que qualquer 
plágio pode ser perdoado! 
Battletoads in Battlemaniacs lembra 
bastante a versão original para - 
Nintendinho, mas os gráficos estão 
muito mais primorosos. Outra | 
diferença é que os veículos dos | 
sapos não ficam reduzidos apenas - 
a jet-skis: eles contam agora com 
todo um aparato tecnológico, com 
direito a helicóptero e tudo o mais. 
Agora o negócio é socar, chutar, dar | 
cabeçadas, salvar OS prisioneiros e | 
talvez até fazer uma feijoada com 
os capangas suínos da Dark Queen! 


ph, Los dd fode vd 
ques 


vias 


Cabeçadas, machadadas e biconas fazem parte do Durante todo o jogo, 05 sapos devem ficar atentos 
arsenal de golpes poderosos que aparecem cons-  atodos os tipos de armadilhas, Fique ligado e tenha 


rellexos rápidos. 








az segunda parte do jogo os sapos irão descer por Golpes novos também aparecem nessa fase - é Sapo no espeto não parece ser uma boa idéia para 
entro de uma árvore gigante, cheia de perigos. uma boa para acabar de vez com os adversarios. os Battletoads. 


ER O qj0/e À GAJO qu 
EVER 





Lembra-se dessa fase? Polis ela voltou, e pra ficar! 


CRÍTICA -'O jogo é excelente, 
agrada quem estiver a fim de um 
“bom desafio. O único problema 
fica na velocidade da persona- 
gem, que poderia ser mais ágil. 


SE Ses À e À E À 
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GRAFICO 50 DESAFIO VERSÃO CLASS, FIMAL 
TIRO OO POOR ericsoisamesosda iii pinerarsacrspunad Ação 
Capacidade: ....ssesas iiisndose Tatiane & mega 
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Depois de explodir nos cine- 23 
mas de todo o mundo, a | 
“dinomania chega ao mundo 
dos games - e O primeiro con- 
sole a Ser presenteado com q 
novo sucesso é o Mega Drive. 
O herói do game é o paleon- * 
tólogo Alan Grant, uma espé- 
cie de cunhado do Indiana. 
Jones, que devia entrentaros & 
dinos e salvar o dia. Mas 
- dinossauros são inimigos peri- 
“gosos, podem fazê-lo em pe- RB 8 dê, 
“dacinhos antes que você con- E o 
- siga dizer “procomposognato”. Rs | | 
“Lembre-se: se não pode vencê-los, junte- só ablesiNo game fi 
Jurassic Park você pode jogar com o Dr. Grant e também nas das pecar maquetes, pe no set de dep 
“com um dinossauro velas e mortal. Ovelociraptor! - raríssimo. caso de um game que é ea “Bino: 
É | no So Sonae com o e time. o 























É Os desafios. são diterentes: para 
“cada personagem: O objetivo 
“do Dr. Grant é proteger sua 
galera dos dinos que fugiram, 
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Dez anos atrás, os Gieniistas da 
Térra começaram.a pesquisar bura- 
cos negros espalhados pelo espaço. 
Fizeram uma terrivel descoberta: 
eles funcionam como portais entre 
pontos distantes da galáxia, que 
podem ser usados por alienigenas 

" para atacar a Terra! E issojá esta 
sendo feito pela Horda (não tem 
nada a ver com desenhos da She- 
Ra!), Uma força invasora composta 
de várias espécies alienígenas, 
aliadas em nome da conquista. 
Como medida de emergência foi 
criado o Galactic Armed Services 
(GAS.) com bases espalhadas pelo 
espaço. Sua arma principal é uma 
unica e pequena nave equipada para 
emirentar foda uma armada inimiga. 
Este é o enredo quase inédito” de 
WarpSpeed! 
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Durante-o jogo você receberá mensagens transmi- 


tidas pelo: rádio de varios inimigos ou amigos 


giterentes. Pinta cada tipo! 





Se dando bem nas batalhas você livra sua cara 
e ainda defende à base, além de-enfraquecer a 


26 tota na base inimiga, 


JÁ VLISSO ANTES 


WarpSpeed é uma cópia descarada 


“00 game Star Trek para micros PC, 


onde a Enterprise percorre quadrantes 
e setores para limpá-los dos klingons. 
Outras “coindidências , são apropul- 
são de dobra espacial e, Os sensores 





As batalhas são asimeihores pares do game, 
Nelas você podera usar tifos: normais OU mis- 
Seis. Não dê iregua para seus inimigos. 





Às vezes, quando você está perdido, é muito 
melhor se localizar pelo mapa, do contrario, você 
acabava vagando por um tempao. 





Se você é fissurado 
em csames espaciais 
cheios de ação e 
muita velocidade... 
Fuja deste cart! 





de longo alcance, as bases onde você 
pode reabastecer e consertar sua 
nave, e até os buracos negros que 
jogam você de um lado para outro. À 


única diferença são as balalhas, que 
“ficam mais no estilo de Wing 


Commander, mas muito mais lentas e 
pobres em ação; A Accolade pisou na 
boia com este lançamento. 





“Esses circulos azuis são partes dos famosos bura- 


cos negros. Entrandô neles, você será transporta 
do para locais diferentes e atê desconhecidos: 


CRÍTICA - Não gostei! Sou 
fissurado em jogos espaciais, 
Etico mas este não tem. graça nenhu- 
ty ta ma. Multo lento, você só conse- 
<3 que curtir se tiver cuca fresca. 
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a q. 
Ms 
Fase 1 - Aqui sua missão será acabar com 08 
terroristas que estão em Washington, achar agen- 
tes secretos, destruir as frotas inimigas & por fim 
escoltar a limusine do presidente. 


Neste legítimo 
sucessor de Desert 
Strike, você não vai 
mais comer poeira 
do deserto. 


Entrou areia! O terrível Madman está 
morto, mas seu filho aparece jurando 


vingança. Ele torna-se aliado de um. 


grande traficante de drogas colombia- 
no, reúne um novo exército e constrói 
um ameaçador arsenal nuclear. Ape- 
nas a Ea do time especial Jungle 
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Fase 2 - Agora você precisa encontrar mergulhado- 
res, destruir terroristas, submarinos e ainda capturar 
um hovercraft para usar em outras missões. 


. 
| + 


Strike poderá deter esse louco. Mas as 
circunstâncias mudaram, e o jogo re-. 
quer agora uma nova estratégia... 


Tirando À Areia Do Sapato 

Este game promete figurar na galeria 
de melhores do ano. Esqueça o velho 
helicóptero apache de Desert Strike - 
nesta nova versão você comanda um. 
Super Comanche, equipado com três. 
tipos de armas: Hydra, Machine Gun e. 
Hellfire. O cenário também mudou: ago | 
ra os combates se estendem a selvas. 
montanhas nevadas e até à capital. 
Washington. E não pense que o: 
Comanche será seu único veículo nes- 
ta missão: você poderá pilotar ainda um 
F-117 Stealth, um hovercrafte até uma 
moto de assalto muito ferrada! 
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Fase 3 - Destrua 0s acampamentos inimigos = 
domine tudo. Não esqueça de destruir os radares = 
outros meios de comunicação. O resgate de solda- 
dos aliados é essencial nesta fase. 





Fase 1 - Aqui sua missão será acabar com os 
terroristas que estão em Washinglon, achar agen- 
tes secretos, destruir as frotas inimigas e por fim 
escoltar a limusine do presidente. 


Neste legítimo 
sucessor de Desert 
Strike, você não vai 
“mais comer poeira 
do deserto. 


Entrou areia! O terrível Madman estã 
morto, mas seu filho aparece jurando 


vingança. Ele torna-se aliado de um. 


grande traficante de drogas colombia- 
no, reúne um novo exército e constrói 
um ameaçador arsenal nuclear. Ape- 
nas a e do time Re nge 
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Fase 2 - Agora você precisa encontrar mergulhado- 
res, destruir terroristas, submarinos & ainda capturar 
um hovercraft para usar em outras missões. 
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Strike poderá deter esse louco. Mas as 
circunstâncias mudaram, é o jogo re-. 
quer agora uma nova estratégia... 


Tirando A Areia Do Sapato 

Este game promete figurar na galeria 
de melhores do ano. Esqueça o velho 
helicóptero apache de Desert Strike - 
nesta nova versão você comanda um 
Super Comanche, equipado com três 
tipos de armas: Hydra, Machine Gun e 
Hellfire. O cenário também mudou: ago-. 
ra os combates se estendem a selvas. | 
montanhas nevadas e ate à capita 
Washington. E não pense que co. 
Comanche será seu único veículo nes- 
ta missão: você poderá pilotar ainda um 
F-117 Stealth, um hovercraft e até uma 
moto de assalto muito ferrada! 
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Fase 3 - Destrua os acampamentos inimigos =| 
domine tudo, Não esqueça de destruir 08 radares & 


outros meios de comunicação, O resgate de solda 


dos aliados é essencial nesta fase. 
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sd RES você comanda os movi imentos da 
| com REL E - personagem seguindo os o 
E na suas longas pernas é e trajes “indicadores que acendem nas | e 










es Ee a E no Artes Tso da tela, e a apenas | 
= lis sia E Eu quer alterar o curso a o | “atacar com tiros. ou golpes de espada, 
| 7 A da história, is essa RR nr sea o botão quando todos os 
a a sereia. E ind “ indicadores acenderem ao mesmo. 
É * tempo. As cenas onde Time Gal: morre 
ditas um macete típico. dos dese- 


| E O “gladiadores, pir is bei a quer ra E nhos animados japoneses Ee que: a 
cada vez mais Sá alienígenas asquerosos. Mas 
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E D.500- add rá que fugir 
J=ste carrasco. pulando nos blo- 
= de pedra e pegando carona em 
= nhos desgovernados. 
vóniio: 

f À b. TITE RR T.B. v €— 


“AD 999 - Para escapar da as: 


sustadora face da morte, seja rápi- 


do e, para detoná-la, atire no mo- 


mento certo. Sequência: 
RR E Ea o o 





AD: 158b - Nesta fase você irá 
enfrentar um pirata assassino, terá 


que escapar dos tiros de canhão & 


escolher a opção jump on the ship”. 
Sequência; 
BBEIAS et Bs 





ED. 199] Oba ml dede 

cê terá que escapar de tanques & 

wscópteros é escolher à opção “jump 
el”, Segdência; 


a di erro ir Bs 





A.D.20071 - Agora você irá pegar 


uma moto para poder escapar des- 
tes motoqueiros aloprados e mais 
adiante terá que escolher à opção 
“go straight ahead”. Sequência! 
gia RE aaa FE B + 
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D. 3999 - ta no início dei fase varios esqueletos manias 8 você 


==verá fugir deles. Depois corra dos monstros alienígenas que vão aparecer 


escolha a opção “open the watch”, para jogá-los fora da nave espacial e 
= lyrar deles. sequência: B Les B+ > B 
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Aid). 2070 - Nesta fase ud co- 
meça à explodir é desabar, pórtan- 
to, você precisará ter reflexos rapi- 
dos para passar pelos obstáculos. 
Seglência: 

ii NE mt pc ER E pp so 





AD ado: Estado quase che-. 
gando à fortaleza de Luda, seu, 


inimigo final. Aqui você entrará 
numa nave espacial é terá que 
desviar dos tiros que 05 inimigos 
disparam e-também atirar neles, 
Sequência: s e BB) 


— pe = e Pro 


ç GRAFICO = E 


“BD 1944 - Pulo nos aviões de 


uma asa para outra, escolha a opção 
dump on the ocean", pegue carona 
num missil de submanno é por fim es- 
Cape do ataque de aviões e tanques 
de guerra. Sequência 


PER SEE a 5 8 B, E, a e 
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dá, D aos Você agora terá que 
escapar deste robô querreiro usan- 
do sua arma laser e mais adiante 
escolhendo à opção “go up”. 
Sequência: | 

— gu > Bo es, B. B= 
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deve atirar nos alenigenas é andror 


“des que aparecem nos elevadores. À 


seguir fará seu confronto final com 
Luda: seja rápido para atitar nele é 
desyiar dos seus tiros. Sequencia; 
a BBBTtS Be Bs 


cuss FINAL 
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VELOCIRAPTOR; veloz e astulo 
predador que ataca em bandos. 
Mede dois metros de comprimentoe 
pesa cerca de 90kg. 
DILOFOSSAURO: com Gm de 
comprimento e 7O0Dkg, fem uma 
crista dupla noalto da cabeça. À 
manha dele é cuspir veneno na 
vitima e depois de vorá-la. 
TRICERÁTOPS; com uma cabe- 
cacouraçada echeiadechitres, o 
bicho é de meter medo. Pesa & 
toneladas e mede tOm. E herbr 
voro, mas tem péssimo humere 
ataca tudo o que vê. 
TIRANOSSAURO REX: chama 
do carinhosamente de T-Hex. 
Com 8 toneladas e 12 metros de 
comprimento, é o maior camivoro 
terrestre que já recua nã RAE | | 
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É CD PARA TODO LADO... 
Várias matérias pelo preço de uma! Como conectar um CD- 
Fom em seu micro, tudo sobre o Sega-CD e ainda umas 
fofoquinhas da a eau CD da Nintendo 
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HaniS ta o, 





“Como diabos eu faço para usar um CD-Rom? 
Calma, as coisas são um pouco mais complicadas 
do que você pensa. O primeiro problema é que, 
embora sejam do mesmo tamanho (5'), há vários 
tipos diferentes de CDs. Cada um segue padrões 
específicos, dependendo de sua utilização. 
São eles: 


CD Convencional: é o 
antigo CD de música, que 
muitos de nós possuimos 


emcasa; 


CD-Rom: usado em 
computadores e, mais 
recentemente. em 


videogames; 


CD-Rom XA: tipo mais 


avançado de CD-Rom, 


utilizado no ULTIMIDIA da 
IBM (sistema usado nos 
computadores PS-2); 


CD-Interativo: pode ser 
ligado diretamente à TV 


através de um leitor especi- 


alde CDs, fabricado pela 
Philips (CD-|), Commodore 
(CD-TV), Sony (MM-CD) e 
Tandy (VIS), entre outros; 


CD-R e CD-MO: são uma 
variação muito recente 
de CD-Rom, que 
permite a um CD ser 
gravado uma vez (CD-R) 
ou várias vezes 
(CD-MO). 





CD-ROM EM 
COMPUTADORES 





Você pode conectar um 
CD-Rom em seu Macintosh 


se ele tiver um sistema 


operacional System 7. Mas, 
se o computador é um PC, 
as exigências são mais 
numerosas, Ele deve ter, no 
minimo: 

e Processador 386SX de 

20 Mhz; 

e2 Megabytes de 

memória RAM: 

e Disk drive de 1.44 Mbytes; 
e Monitor VGA (512kKb 


mínimos): 


e Placa de som capaz de 
reproduzir nos formatos 
WAV, MIDI e CD AUDIO. 
Além disso tudo, o agiona- 
dor de disco deve ter um 
tempo de acesso menor 
que 1 seg, e uma taxa de 
transferência (do disco para 
a memória) maior ou igual a 
150 kb/s. Só então seu 
computador pode ser 


chamado de MPC - que é o 
protocolo para Multimídia 
no PC. 

Basta então adquirir um Kit 
MM (foto) ou então comprar 
o drive e a placa de som 
separadamente. 

Quanto aos programas, há 
uma grande variedade 
deles para CD-Rom no Mac 
e no PC. A maioria são 
aplicativos, mas isto já está 
mudando: várias empresas 
lançando jogos em disco e 
em CD, adequando a parte 
musical e efeitos sonoros 
para o novo equipamento. 
Nos videogames a situação 
é inversa, jogos são a maior 
parte dos programas 
disponiveis - com alguns 
que são uma mistura de 
entretenimento e educati- 
vos, os chamados 
EDUTAIMENT. 

















“lo momento, os dois únicos 
consoles onde um CD-Rom 
code ser ligado são o PC- 
engine (Turbo-Grafix) e, é 
“aro, o Mega Drive. O Sega- 
-D foi o segundo CD-Rom a 
ser lançado no mundo dos 
zames, e o primeiro que real- 
mente emplacou (pelo me- 
nos porenquanto) nos States. 
No seu lançamento, no fim do 
ano passado, a Sega disse ter 
sendido mais de 300.000 con- 
soles até o Natal. 

* publicidade da Sega afir- 
mava, na época, que o con- 
sumidor levaria US$ 300,00 
em discos de jogos na com- 
ora do aparelho. 

Atualmente o Sega-CD vem 
com cinco discos. Dois são 
de música, um deles com 
CD+G (padrão que reúne grá- 
“cos, músicas e letras de 
músicas em um só CD). Os 
outros três trazem seis jogos: 
sm disco com quatro titulos - 
Columms, Golden Axe, 
Shinobi e Streets of Rage - e 
os outros dois com Sherlock 
Holmes Consulting Detective 





E CHEGA O SEGA-CD 


e Sol-Feace. Em breve a 
Sega deverá acrescentar O 
Super Mônaco GP ao CD de 
quatro jogos. 

Entre os primeiros títulos dis- 
poníveis para o Sega CD po- 
demos citar: MAKE YOUR 
OWNVIDEO, que permiteao 
usuário produzir um 
videoclipe, com imagens em 
tempo real de varios grupos 
de rock - entre eles Kriss 
Kross, C+C Music Factory. 
INXS, etc; NIGHT TRAP, com 
atores reais e fala sincroniza- 
da, onde o jogador deve pro- 
teger uma casa contra la- 
drões; SEWER SHARK, si- 
milar ao Night Trap; ROAD 
AVENGER e THUNDER 
STORM, um game de corrida 
e um simulador de helicópte- 
roseaviões, onde os gráficos 
são fantásticos e a ação não 
termina; PRINCE OF 


PERSIA, o consagrado clás- 
sico agora com soberbas se- 
quências de animação; e Fl- 
NAL FIGHT, o primeiro game 
em CD da Capcom. 

Mário Câmara Filho 


CURIOSIDADES 


* Há um computador japones, chamado FM-IOWNS. que ja 


vem com CD-Hom desde 1989! 


le Tudo indica que o sistema ULTIMIDIA, da IBM, devera ter o 

| mesmo fim do sistema de vídeo BETAMAX: a extinção. 

1a O número de acionadores de CU-Hom dobra a cada ano, 
devendo terminar 93 com mais de 10 milhões de unidades. 

e OS programas para PC nas suas versões Multimídia deverão 


virsem manuais. jd QUÊ 5525 estarão (Moltidos NO propio Colo 
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Este é o nome provisório do CU-Hom para o SNES, que 
devera estar no mercado japonês ate o final do ano. 

A sigla ND sigmifica Nintendo Disc. Os segredos em torno 
| Que Os qe piano econômico no 
PAIS dd JA pRGAATS DT dy dade Uua Nintendo. 


duuilta sau itidivia. 





Saiba tudo sobre a a maior reunião de jogadores d de: RPG « que já se viu x por aqui 


A pena do lendário historiador Astinus, 
dasaga Dragonlance, teve que registrar 
um evento bastante significativo na his- 
tória do universo. Legiões de guerreiros, 
magos e todos os tipos de heróis se 
reuniram para dois dias de batalha con- 
tra o mais terrivel dos inimigos: a imagi- 
nação dos Game Masters. Assim fol o| 
Encontro Internacional de RPG, que se 
realizou nos dias 5 e 6 de junho na 
marquise do Parque do Ibirapuera, em 
são Paulo. Organizado pela Devir Livra- 
ra e pela Gibiteca Municipal Henfil, o 
evento contava inicialmente com 1400 
participantes, pré-inscritos em postos 
autorizados - mas reuniu mais de 3000 
pessoas entre novatos, players experi- 
entes, game masters e apenas compra- 
dores e curiosos. Eram mais de cem 
mesas de jogo que se revezavam em 


O grande trunfo do Encontro foi a 
presença de Steve Jackson, 
criador do Gurps, que veio ao 
Brasil especialmente 

para o evento. O genial texano 





ouviu as opiniões dos Game 

Masters brasileiros, jogou com 

eles e distribuiu autógrafos. 

Jackson aproveitou a viagem para 

lançar aqui novos produtos da 

Steve Jackson Games, e trouxe 
40 na bagagem uma imensa 


maquete, onde organizou uma 
partida de demonstração com seu 
novo jogo Ogre (veja box). Aliás, 
as coloridas miniaturas de chum- 
bo usadas nos jogos de estratégia 
foram uma atração à 
parte, que propiciou o 
encontro de vários 
artistas 
especializados nessa 
arte minúscula. 
Claro que, como 


acontece 


em toda 
primeira 
vez, O 
Encontro 
teve suas 
falhas: O 
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ce e Rca 
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três seções por dia - às 9:00, 13:00 e 
17:00h -, cada uma com sua própria 
aventura. A preferência esmagadora foi 
pelo sistema universal Gurps, mas pra- 
ticamente todos os RPGs conhecidos 
no Brasil podiam ser encontrados no 
evento: Dungeons & Dragons, Advanced 
Dungeons & Dragons, DC Super Heroes. 
Marvel Super Heroes, Toon, Paranoia. 
Shadowrun, Battle Tech...a lista é inter- 
minável, Havia também espaço para 
todo tipo de gozação e irreverência: 
jogadores fantasiados de guerreiros e 
magos, empunhando espadas de ma- 
deira e simulando batalhas ao vivo; a 
Batalhano Escuro, onde todos os players 
ficavam de olhos vendados; e O lança- 
mento do Twerps, um sistema de RPG 
que é uma sátira debochada detodos os 
outros, entre outras pirações. 


número de mesas foi insuficiente, 
e os Game Masters cercavam a 
Coordenadoria de Mestres e 
disputavam a pau lugares para 
jogar. As inscrições preliminares e 
a numeração das mesas e aver- 
turas acabaram esquecidas num 
canto, e ficou tudo assim meio 
“cada um por si”. Mas o grande 
público que superou as expectati- 
vas só vem provar que o RPG 
avança cada vez mais no Brasil, e 
agora os 
organiza- 
dores 
lutam 
para que 
o evento 
se torne 
anual. 
Você não 
vai perder 
o próximo, 
val? 
Capitão 
Ninja 


DO em 
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ENTREVISTA COM 


O criador de Gurps concedeu entrevista coletiva 
na livraria Forbidden Planet, um dia antes do 
Encontro - e seu ninja favorito estava lá! 


PROGAMES - Aqui vai uma pergunta 
que nunca lhe fizeram antes: o que é o 
Gurps? 

JACKSON - Gurps significa Generic 
Universal RolePlaying System. O mai- 
or problema com os sistemas de RPG 
é que cada um trata de apenas um 
universo ficcional específico - Dungeons 


& Dragons tem aventuras de espada e 


magia; Battle Tech traz batalhas entre 
robôs; Both Hills é um jogo no velho 
veste; etc. Cada vez que alguém muda 
de universo, precisa aprender todo um 
vovo conjunto de regras. O Gurps é um 
sistema universal, pode ser usado para 


ogar qualquer tipo de aventura, desde 


*empos pré-históricos até ficção cienti- 


Ca. 


PROGAMES-O que são os suplemen- 
tos de Gurps? 

JACKSON - São basicamente manu- 
ais de informações, cada um com deta- 
hes sobre um tema específico, mas 
ainda dentro das regras do Gurps bási- 
co. Gurps Space traz dados sobre as- 
vronomia e naves espaciais; Gurps 


Psionics vem com regras adicionais 


para usar os poderes da mente; Gurps 
Martial Arts possibilita criar persona- 
gens judocas, caratecas, ninjas, etc; 
Gurps Conan mostra o universo do 


o UNHA 





herói cimério; e por aí vai. 


PROGAMES - Qual é seu suplemento 
de Gurps favorito? 

JACKSON - Sem dúvida, é o Gurps 
Time Travel. Costumo jogar ótimas par- 
tidas com ele, é o módulo que permite 
a maior variedade de temas e situa- 
ções. 


PROGAMES - Fale um pouco sobre o 
incidente com o Serviço Secreto dos 
Estados Unidos. 

JACKSON - Os agentes do Serviço 
Secreto andam vendo muitos filmes de 
ficção científica. Eles invadiram nos- 
sos escritórios e confiscaram os origi- 
nais do suplemento Gurps Ciberpunk, 
alegando procurar evidências de uma 


gigantesca conspiração de hackers (pi- 


ratas de dados de computador) que 


supostamente planejavam destruir as 


linhas telefônicas dos EUA. Vencemos 
um processo contra o Governo e con- 
Seguimos os originais de volta, mas 
tivemos um enorme prejuízo com o 
atraso da publicação de Ciberpunk. 


PROGAMES - A grande ambição dos 
Game Masters brasileiros é publicar 
sua própria aventura, criar seu sistema 
de RPG ou até escrever um suplemen- 
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to de GURPS. O que recomenda para 
eles? 

JACKSON - Vão em frente! O Brasil é 
um dos maiores nichos de RPG fora 
dos Estados Unidos, e estou certo de 
que os GMs daqui têm muito a ofere- 
cer. Vários de nossos suplementos de 
Gurps foram escritos por amadores, 
que publicavam em revistas e fanzines 
e acabaram chamando nossa atenção, 


PROGAMES - Existem dois sistemas 
de RPG criados no Brasil: O Desafio 
dos Bandeirantes e Tagmar. O que 
acha deles? 

JACKSON - Tagmar não passa de 
uma cópia malfeita de Dungeons & 
Dragons, cheio de falhas. Mas O Desa- 
fio dos Bandeirantes é muito bom, am- 
bientado no Brasil de 1500 e povoado 
de monstros do folclore local. 


PROGAMES - E que tal os RPGs em 
videogames? 

JACKSON - São bonitos, e é só. Ne- 
nhum tipo de jogo de videogame ou 
computer game pode ser classificado 
realmente como um RPG, são ainda 
limitados demais. Mas a tecnologia 
avança muito depressa, e tenho plena 
certeza de que logo teremos verdadeiros 
games de RPG num futuro bem próximo. 
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O paraíso dos gamemaníacos, pelo menos 
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“Visão do MeCornick Place, onde acontece a feira 








Eletronics Show. Trata-se de uma feira de inoira nadas MignDa asa que as maior ento doi Sater 
de produtos eletrônicos de consumo. É lá que são lançadas as últimas novidades em áudio, vídeo, 


informática voltada para o consumidor final, telefonia, fax, enfin 





, um monte de parafernálias 


que não interessam tanto quanto os games. Pois a última edição da feira, que aconteceu 
de 3 a 6 de junho, em Chicago, foi uma verdadeira festa para os fanáticos da área. 


Sega e Ni ntendo estavam 
lado alado, com estandes 


enormes, mostrando suas: 


principais novidades e fa- 
zendo sorteios. No domingo, 
dia 6, quando a feira foi 
aberta ao público (antes 
a entrada era só para em- 


presários), aconteceu uma 
“invasão de crianças e ado- 


lescentes querendo expe- 
rimentar aquilo que só vai 


chegar às lojas nos pró- 


ximos meses e até mes- 


mo nos próximos anos. | 
Além das duas gigantes, 


estandes supertransados 


das Sonousea mais te- 


a atenção do público. 

Na Sega, a prometida Re- 
alidade Virtual foi privilé- 
gio de poucos e bons — 


caso da moça aqui. O Sega | 


VR, ainda em protótipo, 


podia ser experimentado | 
apenas por convidados 
dentro de uma sala fechada. 
Um. óculos- -capacete é 
acoplado. ao Mega Drive 
e usado pelo jogador ren- 


te aos olhos. Movendo a 
cabeça para o lado, para 
" Cima ou para baixo, o ce- 

nário acompanha. seumo- . 


vimento, “comose você es- 


tivesse mesmo dentro da- 
quele ambiente virtual. Rir 





Sega VR 


o A não asiá: ri 
toe apresentava um pou- 
co de nebulosidade na ima- 
gem, o que acabava can- 
sando um pouco a vista. 


O mais impressionante é 


“arapidez com que a Sega 


pretende colocar seu sis- 


"tema nas. lojas — - Chega 
lá. nos EUA 1 na à época de 


o preço, é em sto de US 
200, Dois jogos serão lan- 


“çados na mesma época 
que o capacete: “Nuclear 
Rush”, que acompanha [9 


pacote do VR, e “Outlaw 
Racing", este último um 


“simulador de corridas. Os 
jogos custarão entre: Uss 


o e TO, Em Anstaque al inda 


sório | Activator, que che- 
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2. Com design queseen- E: 
caixa melhor na estande Ssasinhh o seca 
de home theater de quals di 








7 a airogidé ncia, o. 
SCD2 vai custar 
“mais barato. EE 
O preço de figa 
tavédeUS$229, 99. 
Na Nintendo, aex E 


tida 


tomo. de EX, Gehip | 
“que revolucionou os | 
games. de. Super E 





“Sar O maior agito | 
na. ad “com. 
“Star Fox o 
dq queen-. 
trou no. recorde | 
“como q que mais . 





- Mutant League viligolia 


tas a milhão de carts 
| “em um dia inteiro só nos 
- EUA), a Nintendo mostra. 
' sua mais nova arma, “FX 


Trax”, um simulador de cor- 


ridacom gráficos poligonais. 
O que eles exibiam no 


estande era apenas uma 


“demo” do novo software, 
- com apenas 40% do que 
“NES, Depois decau- " promete ser Trax. 

Mario. e sua turma tinham 
“um espaço dedicado aos 
'nóvos games com a mar- 
“ca do italiano encanador. 


EA Nintendo comemora o 


maior recorde de vendas 
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milhões de cartuchos: Para 
550, a gigante japonesa 
lança “Mario All Stars”, um 
carique reune os três hits 
nara Nintendo e mais um 
titulo inédito no mercado 
americano, além de bate- 
ra back-Lp, para gravar. 
Tem ainda um game de 
estratégia/quebra-cabeças, 
“Mario & Wario”, que traz 
a versão vilã do persona- 
qem mais famoso dos 
games.e pode ser sado 
com o mouse. 

Um novo título para: a 
bazuca Super Scope é 
“Yoshi's Safari”, onde Mario 
sai para caçar com seu 
dino de estimação. Para 


te 
m 
3 | 
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," 
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Mario and Wario para SNES 
o lançamento de “Tetris 
H. A Nintendo lança ain- 
da um novo console de 
NES, bem mais compacto 
8 com apenas um contro- 
ie porUS$50. As softhouses 
licenciadas mostraram um 
arsenal poderoso para man- 
ter a chama dos games 
acesa por um bom tempo: 
A Activision apresenta 
“Aliens Vs. Predator”, para 
os sistemas Nintendo. Na 
Acclaim, o que mais cha- 
mou a atenção foram as 
versões de “Mortal Kom: 
bat” para plataformas do- 
mésticas e portáteis da 
Nintendo e Sega. A Capcom 


lança "Street Fighter II: 





Real 3DO Interactive Multiplayer, da Panasonic 


o Game Boy, os desta- 
ques eram “The Legend 
ofZelda; Link's Awakening! 
“Kirby's Pinball Land” e 
“Wario Land”. Em se tra- 
tando de Nintendo 8 bits, 
a maior sensação do se- 


44 gundo semestre deve ser 


Champion Edition", para 


Genesis, e “SFII Turbo”, 
“Mega Man X", “Final Fight 
2", “Alladin”, todos para 
SuperNES, além de “Mega 


Man 6”, para Nintendo 8 


bits. Da Konami chega 
“Teenage Mutant Ninja 


Turtles: Tournament Figh- 
tar' (SNES e Genesis). À 
Ocean adapta “Jurassic 
Park” para o5 sistemas 
Nintendo, enquanto saldo 
estúdio da Sony Image- 
soft o maior número de 
adaptações cinematográ- 
ficas da temporada para 
todos os sistemas — 
“Cliffhanger' (Risco Total, 
do Stallone), Last Action 
Herô (com Schwarze- 
negger), Já a Spectrum 
Holobyte esstá fazendo jo- 
gos que prometem com 
“star Trek: A Nova Gera- 


Varias soflhouses famo- 
sas estão escrevendo 
softwares educativos, fil- 
mes Interativos e games 
infernais para a nova pla- 
taforma: 

E ocaso da Eletronic Arts, 
Spectrum Holobyte, Virgin 
Games, The Software 
Toolworks, entre outras. 
Graças a seu hardware 
de 32 bits com tecnologia 
RISC (que reduz a quan- 
lidade de instruções ao 
processador, permitindo 
que ele realize tarefas 
especializadas com mais 





ção". Masoquemais causou 
rebulico na feira não fol 


exatamente um console de 


videogames, mas um plaver 
de multimídia, o 3DO, que 
roda CDs interativos. Li- 
cenciada pela 35DO Com- 
pany, a Panasonic lança 
o Real SDO Interactive 
Multiplayer em setembro 
no exterior, por US$ 800. 





Novo Console Nintendo 8 Bits 


rapidez e qualidade), os 
títulos para 3DO têm uma 
qualidade de imagem 
inédita. Os gráficos estão 
demais. Basta dar uma olha- 
da emRoad Rash” que a 
Eletronic Arts escreveu para 
IDO para comprovar. Além 
de um visual animal, o CD 
& bastante rápido. 
Sheila B. 
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Road Rash, para DO, da Eletronic Arts 





GANHE 500 PRÊMIOS! 
SUPERPROMOÇÃO 


LKC VÍDEO DO B 











RASIL - REVISTA PROG/ 
1 VIDEOGAME NEO GEO SÉRIE PRATA 
1 SUPER NES COMPLETO e 1 SUPER NES BABY 
7 CARTUCHOS PARA SUPER NES 





IMES 








5 CARTUCHOS PARA NES 
45 BONÉS € 100 CAMISETAS 6 340 ADESIVOS 


REGULAMENTO 


* Para participar preencha o cupom abaixo (ou cópia) com 
letra legível. O não preenchimento de alguma das perguntas 
desclassificará automaticamente o participante. 

* Coloque no envelope: 

SUPERPROMOÇAÃO 

LKC VÍDEO DO BRASIL - REVISTA PROGAMES 

CAIXA POSTAL 19074 

CEP 04599-970 

SÃO PAULO - SP 

* Poderão participar as cartas postadas até o dia 16 de 
agosto de 1998 (o carimbo do correio será o comprovante da 
data). Não serão aceitas cartas entregues pessoalmente. 
“Os ganhadores serão escolhidos por uma comissão formada 
por representantes da REVISTA PROGAMES e da LKC 
VIDEO DO BRASIL. 


* O critério de avaliação das frases será a originalidade e a 
adequação, sendo que as 500 melhores ganharão os prêmios 
da lista acima. 

* À relação com o nome dos ganhadores será publicada na 
Revista Progames do mês de setembro. 

* As frases enviadas serão de propriedade da REVISTA 
PROGAMES, que poderá utilizá-las como quiser. 

* Os prêmios deverão ser retirados por seus ganhadores (ou 
representantes legais) até 90 (noventa) dias após a publicação 
da relação dos ganhadores. Os prêmios não retirados após 
O final do prazo serão de propriedade dos promotores. 

* Funcionários e parentes da LKC VÍDEO DO BRASIL e da 
REVISTA PROGAMES não poderão participar desta 
promoção. 

* Todos os participantes concordam inteiramente com as 
regras deste concurso, sendo a decisão da comissão 
julgadora soberana, não cabendo nenhum tipo de apelação 








OU TECUTSO., 

— NOME e | 
ENDEREÇO: l ; 
CIDADE: ESTADO: CEP: — 
FONE: : IDADE: ESCOLARIDADE: 


VIDEOGAMES QUE POSSUI: MASTER SYSTEM MEGA DRIVE GAME GEAR  NEOGEO | SNES . 


NES  GAMEBOY | ATARI OUTROS QUAIS? 








ONDE VOCÊ ALUGA FITAS? = 
O QUE VOCÊ MAIS GOSTOU NESTA EDIÇÃO? * PORQUÊ? . 
EOQUENÃO GOSTOU? — PORQUÊ? 


DÊ SUGESTÕES DO QUE GOSTARIA DE VER PUBLICADO NAS PRÓXIMAS EDIÇÕES DA REVISTA 


PROGAMES: 





CRIE UMA FRASE PARA A “REVISTA PROGAMES:. 





GAMES DO BRASIL: 


PREENCHA OS QUADRADOS ABAIXO COM AS LETRAS QUE FORMAM O NOME DA MAIOR IMPORTADORA DE 
VÍDEO DO BRASIL 








HONDA: DISTRAIA O GORDÃO COM UMA PIZZA |. VEGA: É SÓ TAPAR OS BURACOS DA 
E DESÇA O PAU ENQUANTO ELE COME! MÁSCARA DELE! 









BALROG: QUANDO ELE USAR SUA CORRIDA COM 
SOLO, UMA CASCA DE BANANA RESOLVE TUDO! 


“GUILE: DIZ PRO CARA QUE AINDA HÁ PRISIO- 
NEIROS DE GUERRA NO VIETNÃ. ELE VOLTA PRA 
LÁ CORRENDO! 
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— Você que está E AA 
a montando ou ampliando a 


» 


"* sualoja, oferecemos . ES? 


Para você que dinda 
investir no mercado de 
videogames, a 










PROGAMES oferece a grande variedade de . da 
garantia de E cartuchos usados em | ga 
empresa líder, com a Es perfeito SADO. e gd = 
maior rede de - Temososmais recentes a 
franchising E “ lançamentos para todos | 
do Brasil. pon e OS STS q oi nt 
Seja você o franquiado “ Montandosualojacom 
PROGAMES o. assessoria progames,. RE 
de sua localidade, e “você levadegraçao £ au 
consulte nosso Ê : * Know How da primeira E ud 
ted ld de | a . Cortando do país a so 
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